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ode demploi

Ce fichier est conforme au nouveau programme de mathématiques pour le cycle 2 publié au BOEN le 31 octobre 2024. || comporte
deux nouveautés : des lecons adaptées a lenseignement explicite et une progression d'exercices de fluence en calcul.
Les activités manipulatoires précédant la lecon du fichier sont décrites dans le guide ressources.

Des pictogrammes sont présents dans les périodes 1 et 2 pour aider les éléves a interpréter des consignes écrites.

Calcul mental : Léleve écrit les réponses a 5 items (fournis dans le guide ressources).
FIuence@: L'éleve complete, en un temps limité, une grille ou sont proposés

10 calculs (fournie dans le guide ressources).

Probléme quotidien : Enoncé simple lié & la thématique du rituel. Léléve le résout
mentalement et nécrit que la réponse.

Mise en situation

Explicitat.ion de l'objectif _M Soustraire un petitnombah & [ e k_
d'apprentissage un nombre entier de dizaines s
et de son intérét. \ = EEEE O \ - .
Y L ‘ R — Réactivation des acquis
Activités guidées N Activités guidées 0 Prérequis a la legon
Activités collectives ot les élaves oélili&iiZi'ﬁf.'ﬁ"éii?e}f’i:.‘:jm u@ B réactivé par.l’enseig.nant.(e)
réalisent la tache sous le guidage % e s " -1 Iots. dela .mlse en situation.
de l'enseignant(e). Il répond a leurs b tiaciote [~ - o — Reinvestissement
questions, leur fait expliciter % w0 e 0]y |2e) 20 Des renvois |nd|que,nt,a quelles
leurs stratégies. St @ legons on peut se référer lors
L ————— de la résolution du probleme.
Activités autonomes s
Activités autonomes /9@;““.950,%“@ e 6\
50 50 50 deramértin
Sous le regard vigilant o+ ] o o Différenciation : Photofiche
de l'enseignant(e), [€léve réinvestit, O % Renvoi a une photofiche
de maniéere autonome, ce qul P — (en ressource du guide)
a appris lors des activités guidées. (40-7 60 -5- 5 - 8- comportant une partie Remédiation
Sy qET, [ e ainsi quune partie

@ Réinvestissement ——"] Tmi:m?t..% ‘ %@ 0 é.\Approfondlssement.

Probleme ou léléve réinvestit

des procédures de résolution » Le coin du chercheur

et des procédures de calcul / Probleme ludique de recherche

de maniéere spiralaire. personnelle.

La recherche et le calcul
seffectuent sur lardoise (@)

% QR code (bleu) donnant accés a des legons animées du site
=54« Les Fondamentaux » proposées par le Réseau Canopé.

%%i QR code (vert) donnant acces a des exercices numériques
S5 pour sentrainer autrement.

—t e

3 Matériel

Renvoi a la page
correspondante
du matériel située
a la fin du fichier.

Pour faciliter les tracés, certaines legons D
Espace et géométrie - Grandeurs et mesures o o e e @ @ ¥

@@ me

sont au format « paysage ».

s it o [7]
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Problémes /\ | .

Dans la résolution de problémes, nous proposons une progression
qui respecte les recommandations du Guide orange pour le CP :
résolution sans formalisme, puis avec l'aide d'un schéma et
introduction du formalisme. Les illustrations explicites permettent E
une résolution du probléme par des éléves non lecteurs. )
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k a préparer [évaluation (par objectif dapprentissage)
proposée dans le guide ressources.

Un renvoi a 1 ou 2 exercices dévaluation de fluence
est indiqué dans le cadre en haut a droite.

Je cherche - $ m..m..,m

A la fin de chaque période,

une page est consacrée a
des problémes de recherche ‘@’ ‘@’
E Exorcices de fluonce() ou Iéléve doit prendre des
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Ressources téléchargeables’

* Plus de 120 photofiches de différenciation
(remédiation et approfondissement)

* Les corrigés des exercices du fichier

ﬁ Double d'un petit nombre

* Des diaporamas pour animer les rituels
de calcul mental et de fluence

* Des mémos en fiches vidéoprojetables
Cahier de lecons et fiches imprimables
Ce cahier contient 'essentiel de ce que
Iéleve doit retenir des lecons du fichier.
Il est téléchargeable gratuitement sur

le site www.hachette-education.com.

* Du matériel de manipulation complémentaire
a la boite de matériel Pour comprendre les
maths CP

“Sur preuve dachat du guide ressources papier




OMMAIRE
par périodes

® Mode demploi
@ Sommaire par périodes
@ Progressions par domaines mathématiques

® Progression du calcul mental (CM) et de sa fluence (F)

Période 1

o Construire les nombres et la bande numérique

a Comparer et ordonner les nombres jusqua 10

o Utiliser le signe + pour coder une grande collection
o Utiliser le signe =

e Utiliser un tableau pour trier des objets

a Utiliser un tableau a double entrée

o Je fais le point (1)

o Numeération et calcul : Ajouter 1, ajouter 2

o Grouper par 10 pour comparer des collections

@ Utiliser les signes + et = dans des situations d’addition

a Résoudre un probleme de réunion :

recherche du tout
@ Je fais le point (2)
@ Procédure : Calculer la somme de deux petits nombres
@ Trouver un alignement
@ Décomposer les petits nombres
@ Dire, lire et écrire les nombres jusqua 19
a Dire, lire et écrire les nombres jusqua 29
@ Décomposer les nombres jusqua 29
@ Je fais le point (3)
@ Faits numériques : Connaitre la table daddition jusqua 5
@ Utiliser la régle pour tracer une droite ou un segment
@ Coder un nombre en dizaines et unités
@ Décoder un nombre de 2 chiffres

@ Résoudre un probleme d'ajout :

recherche de ['‘état final

@ Je fais le point (4)
@ Exercices de fluence (1)

@ Je cherche (1)

. Nombres

@ Calcul (Procédure/Faits numériques..)
@ Grandeurs et mesures

‘ Espace et géométrie

‘ Résolution de problémes

‘ Organisation et gestion de données

Période 2

Faits numériques : Calculer les doubles des nombres

de1a10
@ Utiliser des groupements de 10 pour dénombrer
@ Utiliser des groupements de 10 pour comparer
@ Etudier les nombres formés de dizaines entiéres
@ Dire, lire et écrire les nombres jusqua 59
@ Reconnaitre des figures planes
@ Je fais le point (5)
@ Découvrir le signe —
@ Numeération et calcul : Retrancher 1, retrancher 2
@ Connaitre la monnaie
@ Payer avec la monnaie

@ Résoudre un probléme de retrait :

recherche de I'état final
@ Je fais le point (6)
@ Faits numériques : Décomposer le nombre 10
@ Faits numériques : Calculer les compléments a 10
@ Décomposer les nombres jusqua 59
@ Comparer les nombres jusqua 59
@ Comparer des longueurs
@ Je fais le point (7)

a Procédure : Calculer une somme en utilisant
le complément a 10

@ Ordonner et intercaler les nombres jusqua 59
@ Se repérer dans lespace (1)

@ B Résoudre un probléme : recherche d'une

partie du tout

@ Je fais le point (8)
@ Exercices de fluence (2)

@ Je cherche (2)
Période 3

Procédure : Soustraire un petit nombre a un nombre
inférieur a 10

@ Procédure : Calculer le complément a la dizaine
supérieure

@ Se repérer dans lespace (2)
@ Repérer la droite, la gauche



@ Je fais le point (9)

@ Procédure : Calculer en utilisant les doubles
@ Numération et calcul : Ajouter 10, ajouter 9

@ Mesurer une longueur par report d'une unité

Associer un objet a un solide géométrique

@ Gkl Résoudre un probléme du champ additif
avec un schéma en barres

@ Je fais le point (10)
Faits numériques : Connaitre la table d'addition
jusqua 10

@ Mesurer une longueur en utilisant une régle graduée

@ Dire, lire et écrire les nombres de 60 a 79

@ Décomposer les nombres de 60 a 79

@ Distinguer triangle, carré et rectangle

@ Je fais le point (11)

a Faits numériques : Soustraire un petit nombre a 10

@ Dire, lire et écrire les nombres de 80 a 99

@ Connaitre le nombre 100

@ Résoudre un probléme a étapes

@ Je fais le point (12)

@ Exercices de fluence (3)

@ Je cherche (3)

Période 4

@ Procédure : Ajouter des dizaines entre elles
@ Procédure : Trouver le complément a un nombre
@ Décomposer les nombres de 80 a 100

@ Distinguer ordinal et cardinal

@ Comparer des objets selon leur masse

@ Décrire cube et pavé

@ Je fais le point (13)

Procédure : Ajouter des dizaines a un nombre
de 2 chiffres

@ Collecter et organiser des données

@ Comparer, ordonner les nombres jusqua 100

:1:0 Intercaler, encadrer les nombres entre deux dizaines
@ Résoudre un probléme multiplicatif

@ Je fais le point (14)

@ Procédure : Ajouter un nombre d'1 chiffre
a un nombre de 2 chiffres

@ Reproduire une figure sur quadrillage

@ Lire I'heure

@ Connaitre le m et le cm
@ Procédure : Ajouter deux nombres inférieurs a 100
@ Je fais le point (15)

Faits numériques : Connaitre les moitiés
des nombres pairs de 2 a4 20

Faits numériques : Connaitre les moitiés de 40, 60,

80 et 100
@ Se déplacer dans la classe
@ Résoudre un probléeme de groupements
@ Je fais le point (16)
@ Exercices de fluence (4)
@ Je cherche (4)

Période 5

Procédure : Soustraire un petit nombre a un nombre
entier de dizaines

@ Compléter une suite de nombres

@ Repérer une position dans une suite périodique
@ Construire un triangle, un carré et un rectangle
@ Je fais le point (17)

@ Numeération et calcul : Soustraire des dizaines
a un nombre de 2 chiffres

@ Se repérer sur un plan
@ Construire des assemblages de cubes

Placer des nombres sur une droite graduée
@ Résoudre un probleme de partage
@ Je fais le point (18)
@ Calcul posé : Calculer une addition sans retenue
@ Calcul posé : Calculer une addition avec retenue
@ Construire des cubes et des pavés
@ Rendre la monnaie
@ Je fais le point (19)
@ Coder un déplacement
@ Procédure : Connaitre la moitié d'un nombre pair
@ Programmer un robot
@ Résoudre un probléme grace au décodage

d'un nombre

@ Je fais le point (20)

@ Je fais le point en résolution de problémes
@ Exercices de fluence (5)

@ Je cherche (D)

« Des pages matériel (matériel a découper, etc.) a utiliser dans les legons ;
» Un cahier de legons (téléchargeable) que tu pourras remplir et utiliser pour mémoriser ce que tu as appris.



ROGRESSIONS

Nombres

o Construire les nombres et la bande numérique

e Comparer et ordonner les nombres jusqua 10

o Grouper par 10 pour comparer des collections

@ Utiliser les signes + et = dans des situations d'addition
@ Décomposer les petits nombres

) Dire, lire et écrire les nombres jusqui 19

a Dire, lire et écrire les nombres jusqua 29

@ Décomposer les nombres jusqua 29
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Décoder un nombre de 2 chiffres

Utiliser des groupements de 10 pour dénombrer
Utiliser des groupements de 10 pour comparer
Etudier les nombres formés de dizaines entiéres
Dire, lire et écrire les nombres jusqua 59
Décomposer les nombres jusqua 59

Comparer les nombres jusqua 59

Ordonner et intercaler les nombres jusqua 59
Dire, lire et écrire les nombres de 60 a 79
Décomposer les nombres de 60 a 79

060006000060

Dire, lire et écrire les nombres de 80 a 99
@ Connaitre le nombre 100
Décomposer les nombres de 80 a 100

006

Distinguer ordinal et cardinal
() Comparer, ordonner les nombres jusqu 100
;) Intercaler, encadrer les nombres entre deux dizaines

@ Compléter une suite de nombres
Repérer une position dans une suite périodique

08

Placer des nombres sur une droite graduée

Calcul (Procédure/Faits numériques)

Utiliser le signe + pour coder une grande collection

Utiliser le signe =

Numeération et calcul : Ajouter 1, ajouter 2

Procédure : Calculer la somme de deux petits nombres

Faits numériques : Connaitre la table d'addition jusqua 5

Faits numériques : Calculer les doubles des nombres de 1 a 10
Découvrir le signe -

Numeération et calcul : Retrancher 1, retrancher 2

Faits numériques : Décomposer le nombre 10

Faits numériques : Calculer les compléments a 10

Procédure : Calculer une somme en utilisant le complément a 10
Procédure : Soustraire un petit nombre a un nombre inférieur a 10
Procédure : Calculer le complément a la dizaine supérieure
Procédure : Calculer en utilisant les doubles

Numeération et calcul : Ajouter 10, ajouter 9

Faits numériques : Connaitre la table d'addition jusqua 10

Faits numériques : Soustraire un petit nombre a 10

Procédure : Ajouter des dizaines entre elles

Procédure : Trouver le complément a un nombre

Procédure : Ajouter des dizaines a un nombre de 2 chiffres
Procédure : Ajouter un nombre d'1 chiffre a un nombre de 2 chiffres
Procédure : Ajouter deux nombres inférieurs a 100

06060600600000006000000

Faits numériques : Connaitre les moitiés des nombres pairs de 2 a 20

par domaines mathématiques

@ Faits numériques : Connaitre les moitiés de 40, 60, 80 et 100
@ Procédure : Soustraire un petit nombre a un nombre entier de dizaines

@ Numération et calcul : Soustraire des dizaines a un nombre
de 2 chiffres

@D Calcul posé : Calculer une addition sans retenue
@D Calcul posé : Calculer une addition avec retenue
@ Procédure : Connaitre la moitié d'un nombre pair

Grandeurs et mesures

@ Connaitre la monnaie

@ Payer avec la monnaie

@ Comparer des longueurs

@ Mesurer une longueur par report d'une unité

@ Mesurer une longueur en utilisant une régle graduée
@ Comparer des objets selon leur masse

@ Lire 'heure

@ Connaitre le m et le cm

@ Rendre la monnaie

Espace et géométrie

@ Trouver un alignement

@ Utiliser la régle pour tracer une droite ou un segment
@ Reconnaitre des figures planes

@ Se repérer dans lespace (1)

@ Se repérer dans lespace (2)

@ Repérer la droite, la gauche

@ Associer un objet a un solide géométrique
@ Distinguer triangle, carré et rectangle

@ Décrire cube et pavé

@ Reproduire une figure sur quadrillage

@ Se déplacer dans la classe

@ Construire un triangle, un carré et un rectangle
@ Se repérer sur un plan

@ Construire des assemblages de cubes

@ Construire des cubes et des pavés

@ Coder un déplacement

@ Programmer un robot

Résolution de problémes

Résoudre un probleme de réunion : recherche du tout

Résoudre un probleme d'ajout : recherche de I'état final

Résoudre un probléme de retrait : recherche de Iétat final

Résoudre un probleme : recherche d'une partie du tout

Résoudre un probleme du champ additif avec un schéma en barres
Résoudre un probleme a étapes

Résoudre un probleme multiplicatif

Résoudre un probleme de groupements

Résoudre un probleme de partage

Résoudre un probleme grace au décodage d'un nombre

Organisation et gestion de données

0666060660

o Utiliser un tableau pour trier des objets
o Utiliser un tableau a double entrée
@ Collecter et organiser des données



ROGRESSION
du calcul mental (CM) et de sa fluence (F)

Décomposer des nombres en dizaines et unités. CM54
CM signifie Calcul mental Soustraire un petit nombre a un nombre inférieur 2 10. | CM55
delalecon. Connaitre les compléments a la dizaine supérieure. F56 - F57
F3 signifie Fluence Comparer trois nombres. CM59
dela leson 3. Calculer un utilisant les doubles. CM60 - CM63
Ajouter 10 pour ajouter 9. F61-F62
Calculer une somme entre 10 et 15. CM65
Connaitre les tables daddition (termes < 10). F66 - F67
Nombres jusqu’a 79
Dictée de nombres de 60 a 79. CM68
Dictée de nombres jusqua 79. CM69
Nombres jusqu’a 10 Ajouter 9. F71-F72
Dictée de nombres. CM1 Nombres jusqu’a 100
Ecrire le suivant d'un nombre. CM2 Dictée de nombres de 80 2 99, CM73
Comparer deux nombres. F3-F5 Dictée de nombres de 60 a 99. CM74
/?ssomer un nombre a une constellation. CM4 - CM6 Connaitre les compléments 4 100, cM78
Ecrire le précédent. CM8
P Additionner des dizaines entre elles. CM79 -
Ajouter 1 ; ajouter 2 (somme < 10). F9-F10 F80 - F82
Décomposer le nombre 6. cMT Décomposer des nombres en dizaines et unités. CM81
: Associer un nombre a deux constellations de dés. F13 - F16 Connaitre les tables daddition. cmes
™) Calculer de petites sommes par surcomptage. CM14 Connaitlje. les \tables daddition et compléter CMm85
une addition a trou.
N Dé | bre 7. CM15 N i
ecomposer € nombre Ajouter des dizaines a un nombre de 2 chiffres. F86 - F87
el e 2 Comparer deux nombres inférieurs a 100. F88 - F89
Dictée de nombres de 10 a 19. cm17 Trouver le complément a la dizaine supérieure. CM91
Ecrire le précédent. Cm18 Ajouter un nombre d't chiffre & un nombre cM92
Dictée de nombres de 15 4 29. CM20 de 2 chiffres (sans franchir la dizaine).
Connaitre les tables daddition (termes < 5). F21-F23 Ajouter un nombre d' chiffre a un nombre CM93
de 2 chiffres (en franchissant la dizaine).
Décomposer le nombre 8. CMm22 - —
Ajouter un nombre d'1 chiffre a un nombre F94 _ F95
Coder un nombre de 2 chiffres. CM24 de 2 chiffres. -
Décomposer le nombre 9. Cm28 Additionner deux nombres inférieurs a 100. F97 - F98
CM29 . i : N
Connaitre les doubles des nombres de 1  10. Connaitre la moitié des nombres pairs de 2 a 20 ~
F30 - F32 et de 40, 60, 80 et 100. F99 - F100
Décomposer le nombre 10. CM31 Connaitre le complément a la dizaine supérieure. CM104
Nombres jusqu’a 59 Soustraire un nombre inférieur a 10 & un nombre CM105 -
Retrouver un multiple de 10 a partir de cM33 entier de dizaines. F106 - F107
sa décomposition en sommes de 10. Soustraire un petit nombre a un nombre inférieur a 10. | CM109
=) Dictée de nombres jusqua 59. CM35 Soustraire des dizaines a un nombre de 2 chiffres. F1o - FM
= Coder un nombre de 2 chiffres. CM36 - CM42 Connaitre le double des nombres de 1 & 10 et des
Retrancher 1 ; retrancher 2 (nombres < 10). F37 - F38 dizaines entiéres jusqua 50. Connaitre les moitiés F112 - F113
0 des nombres pairs de 2 a 20 et de 40, 60, 80 et 100.
Ajouter 1 ou 2 ; soustraire 1 ou 2 (nombres < 10). CM41 N —
Connaitre les tables d'addition dans les deux sens. F115 - F116
Connaitre les compléments a 10. F43 - F45 - -
Ajouter 10, soustraire 10. CcMM7
Trouver le nombre de dizaines. CM44 T
Trouver le précédent. CM118
Comparer deux nombres. F47 - F49 ) - . -
Ajouter ou soustraire des dizaines entiéres F120 - F121
Calculer une somme comprise entre 10 et 15. CM48 A un nombre. -
Décomposer un nombre (nombres < 10). CM50 Déterminer la moitié d'un nombre pair. F122 - F123




° Calcul mental : Dictée de nombres jusqu'a 10.
c0n5t ru I re Ies no m bres Dire : « 8 » ; [éléve écrit 8.
Réactivation des acquis : « Comptez

et la bande numeérique josas 0

b Calcul mental Probléme quotidien
Mon pe x Pour son anniversaire, . .
r\\"“e‘ ........................ [ ....... Corentin souffle sept bougies. . JFil hachette-clicfr/25pclm01 %
uel age a-t-il ? P
CLE | 1% hachette-clic.fr/25pcim02 A%

é Tu vas apprendre comment est construite la bande numérique. Elle taidera d comparer des nombres.

Activités guidées

o %ml Ecris le nombre de cubes de chaque train de Léa.

. . ‘ Quand tu ajoutes 1,
Jaiun train de 5 cubes. \ \ \ \ \ Q 5 tu obtiens le nombre qui suit.
Jajoute 1 cube. — .
Jobtiens un train de 6 cubes. )
At |
Au train de 6 cubes,
Jjajoute encore 1 cube... O
N T T 72

1 compléte la bande numérique.

Surla bande numérique,
les nombres sont
rangés du plus petit
au plus grand.

1121314 5] | | | .. 10

\_

,))) Explique comment tu fais pour passer d'un nombre au suivant.

ACti\"tes autonomes Différenciation : Photofiche n° 1.

a %ml Ecris les nombres de cubes de chaque tour.

ih oa 11

a 1 compléte ces parties de bandes numériques.

o A la fin, combien de jetons sont cachés sous le chapeau ?

> a’ & o

o




Calcul mental : Ecrire le suivant d'un nombre
Comparer et ordonner gt 410 Dire <3 . Tbve ot 4
Réactivation des acquis : « Quel est le plus

[ [ >3 10
Ies nombres jusqu a grand de ces deux nombres : 2 ou 4 ? »

Calcul mental Probléme quotidien
Léa a 4 mangas. Théo lui en
........................ donne 1. Combien de mangas
Léa possede-t-elle maintenant ?

é Tu vas apprendre a comparer les nombres @ partir d'un groupement de 5.

Activités guidées

0 {i Dessine, dans les boites, les ceufs qui manquent.

3

Dans chaque boite,
I Colorie en bleu létiquette du plus petit nombre on a déja dessiné

et en vert celle du plus grand. 5 ceufs.

sii Range les nombres 6, 8, 10 et 7 du plus petit au plus grand. [ ] [ ] [ ] [ ]

'))) Explique comment tu fais pour comparer, puis pour ranger les nombres 6, 8, 10 et 7 du plus petit au plus grand.
Activités autonomes

Différenciation : Photofiche n° 2.

a I Colorie en l'étiquette du plus grand nombre et en vert l'étiquette du plus petit.

00000 000 000 000000
o]

o sii Range ces nombres du plus petit au plus grand.

Tu peux aussi

7 DA [ & [ e
N numérique.
OO0 0O O

@ 8/ Ecris le nombre de chaque figure. ) Aide le lapin a trouver la carotte.
Colorie son chemin.

/
® 00 =
ool . e

\




°n ° Fluence : Comparer deux nombres inférieurs
Utl I Iser Ie SIg ne + pou r c°der ou égaux a 10. Léleve entoure le plus petit

e des deux nombres.
une grande collection Réactivation des acauis « Montrez 8 doigts »
Fluence @ Probléme quotidien
Comparer deux nombres inférieurs Jules a 8 ans, Clara a 6 ans,
ou égaux a 10. Amir a 7 ans. Quel est lage
du plus jeune ?

éj Tu vas apprendre a écrire le nombre dobjets d'une grande collection en utilisant des petits nombres et le signe +.
. . ’ . &’
Activités guidees

a Pour écrire le nombre de cubes de son train, Boris le découpe en 4 petites parties.

yai découpé mon L 1 L W WL

train en morceaux de
moins de 10 cubes. ¢ ¢ ¢ ¢
%m’ Code le nombre de cubes du train. +
.
e ! colorie en les perles qui correspondent a l'étiquette.

++7+3] QO00000000000000

,))) Explique comment tu fais pour coder le nombre de cubes et pour colorier le nombre de perles.

ActiV|teS autonomes Différenciation : Photofiche n° 3.

@ 3/ code le nombre de fleurs.
B BpH FpH BB E
B BB EH S &R

o / Colorie la collection de coquillages qui correspond 2 létiquette de Théo.

2 R 0 0O

O O
® N
@ O
N D

§) @
VO P

&
g
©)
5+5+5+5+3 &




Calcul mental : Associer un nombre
Uti I iser Ie si ne — a une constellation de dé. Montrer une carte
g constellation (constellation < 5) ; [éléve écrit
le nombre en chiffres.
Réactivation des acquis : « Montrez 7 doigts. »

Calcul mental Probléme quotidien
Combien de billes &~
comptes-tu ? @
é_{ Tu vas apprendre a utiliser le signe =.
. . ’ . ’
Activités guidees

0 %m’ Code le nombre de cubes de chaque train en utilisant le signe +.

/ / / / /7 /7 7 /7
T

Ces deux trains ont la méme longueur.

lls ont donc le méme nombre de cubes. Quand il y a le méme
nombre de cubes,

Ont-ils le méme codage ? oui non norede«
on écrit le signe =.

\_

'))) Explique quand tu peux utiliser le signe =.

Activites autonomes Différenciation : Photofiche n° 4.

a ‘&n’ Code le nombre de perles de chaque collier.

200000000000 .
20000000000 .
SFPPIIII 00000 [ -

CI Entoure les deux colliers qui ont le méme nombre de perles.

7 Complete. + +

.

@ 1 Compléte la bande numérique. /» Il'y a autant de billes rouges que de billes
bleues. Colorie-les.

112 5 7 9 OOOOOO




Fluence : Comparer deux nombres inférieurs

og®
Utl I Iser u n tableau ou égaux a 10. Léleve entoure le plus grand

des deux nombres.

° °
pou [ ¢ trlel' des Objets Réactivation des acquis : « Combien as-tu
de crayons dans ta trousse ? »

Comparer deux nombres
et Aicha a7 ans.

inférieurs ou égaux a 10.
Quel est lage du plus agé ?

Fluence Probléme quotidien
Jade a 8 ans, Tom a 9 ans E]

é_{ Tu vas apprendre a utiliser et @ compléter un tableau pour trier des objets.

Activités guidées

0 1 Complete le tableau.

fruit nombre

é @
-7
- J

’))) Explique comment tu fais pour ne pas oublier un fruit et pour savoir dans quelle case tu écris le nombre de bananes.

D T
o ©

Différenciation : Photofiche n° 5.

<
>
.

Activités autonomes

a 1 Complete le tableau. 1 D

objet nombre

A O
/\ o O
: T
é ¥ Dessine et 7/ colorie les disques.

objet nombre
O 3
O 1
O )




°ns Calcul mental : Associer un nombre @ une
U tl I Ise r u n tableau constellation. Montrer deux mains : une main
hd L4 avec 5 doigts levés, une main avec 2 doigts
a double entree levés  ééve dort 7

Réactivation des acquis : « Dessinez
un triangle ; un rectangle. »

Calcul mental Probléme quotidien
Combien de crayons A284-4 &
comptes-tu ?

é_{ Tu vas apprendre comment on utilise un tableau a double entrée.

Activités guidées

Pour la forme,
Jutilise la colonne (C)

.-'1- et pour la couleur,
e la ligne (L). n

A

.

,))) Pourquoi y a-t-il une forme de chaque couleur dans le tableau complété ?

ActIVIteS autonomes Différenciation : Photofiche n° 6.

a ! colorie les formes géomeétriques dapres les indications du tableau.
La premiére ligne indique
qu’il faut colorier en orange

2 rectangles, O disque et 4 triangles.

121AAQQA
el AOAO O

\
@ 1 Colorie en létiquette du plus grand ) Quelle lettre
nombre et en vert l'étiquette du plus petit. /' secache e A
dans ces
5 3 7 nombres ? §

00000 000 00000 00 A

g \_




Fluence @

Legon 26 Exercice 1
Comparer deux nombres inférieurs ou égaux

Je fais le point (1)

a10
Nombres Quand ta réponse est correcte,
colorie étoile. ‘ :\
Y\\F 1 Compléte ces parties de bandes numériques.

23 5 6.9

Construire les nombres et la bande numérique.

Y\\F %ml Ecris le nombre de fleurs de chaque pot.
CI Entoure en vert le pot qui
contient le moins de fleurs.
CI Entoure en bleu le pot qui
contient le plus de fleurs.

iii Range ces nombres du plus petit au plus grand.

Comparer et ordonner les nombres jusqu'a 10.

Calcul

% 8/ Code le nombre de coquillages.
%2 | @« 8 0 |w o
J @ S ®@g |6
Organisation et gestion de données

A!'»/% 0‘» figurine = é P
\/% 0 "ﬂ ‘ nombre

Utiliser le signe + pour coder une grande collection.

Utiliser un tableau pour trier des objets.

/\

et en coloriant les formes géométriques
dans les cases.

Utiliser un tableau a double entrée.

&C Si tu as colorié toutes les étoiles, colorie la médaille dor ;

si 1 ou 2 étoiles ne sont pas coloriées, colorie la médaille dargent ;
sinon, colorie la médaille de bronze.




Exercices de fluence (/)

a CI Entoure le plus grand nombre de chaque case.

L

Différenciation : Photofiche n° 26.

@2min
/10

8:2 1 3:716:54:8,9:5/1:3 | 4:2|5:4|18:;4]|6:2
Je fais le point (1) - Comparer des nombres inférieurs ou égaux a 10.
a A2 Calcule et CI entoure le résultat.
5 +1 5+2 7 +1 7+2 2 +1
b6 7 b6 7 8:9:10 8:9:10 3:4:5
2+2 3+1 3+2 8 +1 8+2 Y2 min
3:4:5 4.5 .6 4:5:6 7:9:10 7:9:10 /10

o -T2 Calcule et CI entoure le résultat.

Je fais le point (2) - Ajouter 1; ajouter 2 (somme < 10).

Fo B S -
6 ;7 :8 6 ;7 :8 7:8:9 8:9:10 8:9:10
B s S S A
7:8:9 8:9:;10 8:9:10 6 ;7 ;8 6 ;7 ;8

®1min
/10

o -T2z Calcule et CI entoure le résultat.

Je fais le point (3) - Associer un nombre a deux constellations de dés.

4 +3 3+2 4+ 4 2+4 5+3
5:6 7 456 7:8:9 7:8:9 6:;7:8

2+3 5+2 3+4 5+4 3+3
4 :5:6 5:6 ;7 7:8:9 7:8:9 5:6:7

@2min
/10

Je fais le point (4) - Connaitre les tables daddition (termes < 5).



Objectif dapprentissage : Résoudre
un probleme de recherche par tdtonnement
J e c h e rCh e en effectuant des essais successifs.

Différenciation : Photofiche n° 27.

A Compléte les pétales pour que la somme des nombres des quatre pétales soit égale a 10.

a Il y a autant de ballons que de ballons bleus.

[ Colorie les ballons. | / Compléte.




Calcul mental : Décomposer le nombre 9.
calcu Ier Ies dou bles Dire : « Combien de jetons ai-je cachés ? » ;
hd [éléve écrit 3.
des nom bl'es de 1 a 1 O Réactivation des acquis : Montrer 3 doigts.

« Montrez le double avec les 2 mains. »
Réinvestissement : Probléme de référence
(Legon 11), Calcul (Legon 13).

Calcul mental Probléme quotidien

Il'y a9 feuilles sur larbre. Le vent
cs
D D D souffle, il en reste 6. Combien de O E‘ #E
feuilles se sont envolées ? e

[=] %% hachette-clic.fr/25pcim13

gj Tu vas apprendre a calculer le double d'un nombre a partir de sa décompositionen 5 + ...
Activités guidees

0 (® Observe comment Léa calcule le double de 7 en utilisant les petits doubles.

I
N

Je décompose 7 1+ 1
car je ne connais les F=5H4+72 S . . 2+ 92 =4
doubles que jusqu’a 5.
3+3=6
double de 7 = doubleded + double de ? b4+ 4=38
5+5=10

THEI B I B I
On utilise le double de 5

double de / = + = car Cest plus facile de
e - cestplus face

.

,))) Explique comment tu ferais pour calculer le double de 6.

Activites autonomes Différenciation : Photofiche n® 28.

aThéo calcule le double de 8. 1 Complete ses calculs.

double de 8 = double de + double de
r A A f—)% f—)%
o5+ 8- 0 8068 -
double de 8 = + - Apprends par @@ les doubles
\ des nombres de 12 10.
o 9

i
. W

Nombres 1 | 2 | 3 | 4 5 | 6 7| 8 | 9|10

Doubles 2 4 6 14 | 16 ﬁi ﬁ
@ Manon a une boite de 8 ceufs ) Quel nombre se cache derriére
et une autre boite de 4 oceufs. /" le rond bleu ?
Combien d'ceufs a-t-elle en tout ? . + ‘ -6

%T»M,Jm.aﬁwma, oeu,%g @ -




Calcul mental : Connaitre les doubles des

oge 10
Utiliser des groupements de nombres de 16 10. Dire : « 4 » ; éléve écrit 8.

Réactivation des acquis : « Une dizaine,

P e
pou r denom brel" cest combien d'unités ? »

Calcul mental Probléme quotidien
Jo a 3 boules de pétanque.
Louis en a le double. Combien
de boules Louis a-t-il ?

é{ Tu vas apprendre a dénombrer une grande collection en utilisant les dizaines et les unités.

Activités guidées

aThéo et Léa comptent les billes quils ont gagnées ensemble.

Sij es compte une une, 10, ps o o b
Je risque de me tromper. de numération. Cest plus sdr !
€ 0 o S0 © g® © 0 O ©
@ O © ® @
©c® & © ¢ 0O g@ °e 2 1 -
o @ @ o @ e o e dizaine | unité
© 9 0 © ¢ e © @
7 Compléte. s omk Billls.

\_

,))) Explique comment Léa utilise le tableau de numération pour écrire le nombre de billes.

Activites autonomes Différenciation : Photofiche n° 29.

Combien de gommettes Mélissa possede-t-elle ?

G;I Entoure des paquets de 10 gommettes.
* * * * * *
s * * I .
= * *
""'“.'.! * * * L "
i dizaine | unité
* * * * *
* *
* * *
* *
1| compléte. Mebinso, T\mmzdz %mrww):bz/a
\
N . e . S _ _- 2
a Combien d'images Boris posséde-t-il ? I Quand il vy a pas
- d’unité isolée, écris O

dizaine | unité dans la case des unités.
(o] 3] [ (3] o] 3] (3] (3] (3] (3] (o] &) (o] (o] ]

7 Compléte. gBmm T\m/udz A/mmawo

Combien d'images lui manque-t-il pour en avoir 40 ?

7 Compleéte. :],R P,wv /ma/m:l,uz mnmawo




°n Calcul mental : Comparer trois nombres
calcu Ier en Utl I |Sant (nombres < 60). Ecrire 51,18, 29 ; léléve écrit

le plus grand : 51.
Ies d 0 u b I es Réactivation des acquis : « Quel est le double
de37?»
Calcul mental Probléme quotidien

Fiona cueille 43 cerises,
Aya 36 et Maél 34. Quel est
le plus grand nombre ?

gj Tu vas apprendre a utiliser les doubles pour calculer la somme de deux nombres qui se suivent.

Activités guidées

Jutilise _ _
f+ 8 =7+ 7+ 1+ 1=2/[6+ 6=12
le double de 7. 2+ 0= 4 7+ 7=14
7+ 8 = + 1 3+3=6 |8+ 8=16
. 4+ 4=8 9+ 9=18
\ 7+ 8 = 5+ 5=10 |10 +10 =20
e Observe comment Léa calcule 7 + 6. Compleéte. Cela revient a prendre
le double du plus petit
7+6=6+7 nombre, puis a lui ajouter 1.
Je calcule donc 6+ 7 6 +7=6 +
comme Théo.
6+ 7 =
> 7/ +6=
-
'))) Comment calculerais-tu 9 + 8 ?
ACtiVités autonomes Différenciation : Photofiche n° 59.
o Calcule comme Théo.
ohth Gohees 5+5-= 8 +8= 10 +10 =
et ohEthe 5 +6-= ' 8+9-= 10+ 11 =
oCaIcuIe comme Léa.
L8+7= 6+5= " +10 = 9+8-=

G Calcule le nombre de points de Boris.




Calcul mental : Calculer en utilisant

° ° les doubles. Ecrire 7 + 8 : Iéléve écrit 15.
Ajouter 1 O, aj Outer 9 Réactivation des acquis : « Combien font
10 +170 ?»

Réinvestissement : Probléme de référence
(Legon 50), Calcul (Legon 55).

Calcul mental Probléme quotidien
Dans sa pochette, Léa a rangé
8 crayons et 7 feutres. Combien
dobjets a-t-elle rangés ?
é‘{ Tu vas apprendre que si tu sais ajouter 10, alors tu sais ajouter 9.
[ . ’ . ’
Activités guidees

0 Léa calcule 35 + 10 en utilisant le matériel de numération. Observe, puis compléte.

Je décompose 35 Le chiffre des unités
en dizaines et unités. I I I DDD I — I I I I DDD ne change pas.
oo OO Le chiffre des dizaines
augmente de 1.
3H +10 =

Retrancher 1, c’est

9=10-1 prendre le précédent.
Pour ajouter 9, 35 + /|O —
Jjajoute d’abord 10,
i puis je retranche 1. 35 + 9 —

e

,))) Explique comment Théo a fait pour calculer 35 + 9.

Activites autonomes Différenciation : Photofiche n° 60.

oo oo
- 2% +9 = - 45 + 9 =

L%+¢o: 16 + 10 = 43 + 10 = 35 + 10 =
o Calcule
38 +10 = 42 +10 = 26 +10 = 49 +10 =
38 +9 = 42+ 9= 26+ 9= 49 + 9=
@ Dans un pré, il y a 30 vaches : D Compléte pour
23 vaches sont debout, les autres sont couchées. / que trois cases
Combien de vaches sont couchées ? reliées soient

R R ) égales a2 10.




J

Activités guidées @

Q Découpe le feutre de la page matériel D.
Mesure la longueur de la bande orange avec ce feutre. | feutres

N’oublie pas de faire
des marques.

tivation des acquis : « Comment
mesures-tu la largeur de la porte avec tes

pieds ? »

‘uv Explique comment tu as procédé.

Fluence : Ajouter 10 pour ajouter 9. Léleve
t les résultats.

edac!

.

écri
R

>O.ﬂm<m .ﬂwm autonomes Différenciation : Photofiche n° 61.

é Tu vas apprendre a mesurer une longueur en utilisant un feutre ou des carreaux.

Qoo_o:m la bande de 4 feutres de longueur.

tidien

Utilise le méme feutre
_ que dans P’exercice 1.

,
e
éme quo

[
N

Le pion est sur la case 25.

Je l'avance de 10 cases.
Sur quelle case arrive-t-il ?

Probl

Q.Smm:.d la longueur du chemin de la coccinelle avec un feutre.

............. feutres

QE Mesure en carreaux la longueur de chaque bande.

Mon Pe?‘\:'u Q‘ Ajouter 10 pour ajouter 9.
r

A B

par report d’'une un

Fluence

............. carreaux carreaux

Quelle bande est la plus courte ?

\.




° ° Fluence : Ajouter 10 pour ajouter 9. Léleve
Assoc.er un Obj et écrit les résultats.
Réactivation des acquis : « Quelle est

« [] &’ P e []
a un solide geometrique o forme dun dé 7»

” Fluence Probléme quotidien
Mon Pe’_“ e‘ Ajouter 10 pour ajouter 9. Jai 46 € dans ma tirelire.
r\\"“ Mamie me donne 9 €. Combien
ai-je d'argent maintenant ?

é Tu vas apprendre a reconnaitre et d nommer des solides.
Activités guidées

oAssocie chaque objet au solide géométrique de méme forme.

f | @ G =
- / :

@ @ @ @ @

@ @ @ ) @

un cone un pavé un cube un cylindre une boule

\_
'))) Explique comment tu distingues une boule d’'un cylindre.
ACt“"tes autonomes Différenciation : Photofiche n° 62.

aCombien comptes-tu de:
-cubes?
- boules? .
- pavés? .
-cylindres? .

-cbne?

.

a Ecris le nom du solide géométrique qui a la méme forme que chaque objet. Utilise les noms
des solides de

PPexercice 1.




Résoudre un probleme du champ | £, e isontles doies
[ ] [ ] 4
additif avec un schema en barres

Calcul mental Probléme quotidien
Mon pevit Lila a 6 bagues. Ayaen a7.
r"tue‘ ............................ Combien de bagues
ont-elles ensemble ?

é Aujourd’hui, tu vas apprendre a résoudre un probléme en taidant d'un schéma en barres.

0 Probléeme de référence

Léna a fabriqué un train avec 18 cubes bleus et 10 cubes gris.
Combien de cubes a-t-elle utilisés en tout ?

Comprendre
? Que dois-tu chercher ?

=» Je dois chercher le nombre total de cubes.

Modéliser .
. . L Cubes bleus : 18 Cubes gris : 10
.I Schématise la situation. , \/ \
tous les cubes. N y;
Je fais un schéma. Nombre total de cubes : ?

B8 choisis une opération.
(+]-]

=» Je dois faire une addition.

Calculer et répondre

k/|8‘|"|O= ............... Lo o wkibins .. cubes.
oD

Dans son jardin, Gaston a 37 tulipes rouges.
Il plante 10 tulipes

Combien de tulipes a-t-il maintenant
dans son jardin ?

Observe le schéma.

Les nombres sont grands :

Tulipes rouges : 37 Tulipes 10 i serait trop long de
! A N dessiner toutes les tulipes.
N , trouver 'opération.

Nombre total de tulipes : ?
Ecris lopération et calcule-la. ...

Compléte la phrase-réponse.

\(%MM@MW\L _______________ Wmmw




e Probléme de référence

Boris a fabriqué un train de 10 cubes. Il le raccourcit en retirant 7 cubes.
Combien de cubes reste-t-il dans ce train ?

Comprendre
? Que dois-tu chercher ?

=) Je dois chercher le nombre de cubes restants.

Modéliser Nombre total de cubes : 10

.I Schématise la situation. _ .
=¥ Je fais un schéma. N N )
g Choisis une opération. Cubes retirés : 7 Cubes restants : ?

=» Je dois faire une soustraction. -
Pour calculer, on utilise

. le complément a 10.
Calculer et répondre P

\10_7: ]Bnmtz w,[):eodmmco,tnmm,,
o=

Léa a préparé 19 cookies. Elle en donne 9 a sa grand-mere.

Combien de cookies lui reste-t-il ? -
Observe le schéma. ’}
Nombre total de cookies préparés : 19
r A
N J\ J

Cookies donnés : 9 Cookies restants : ?

Ecris lopération et calcule-la.

Compléte la phrase-réponse. j,P, nenle coogio_o & iEéo _
.
o Probléme d'application

Sur la place, 20 pigeons picorent. Une voiture arrive. Plusieurs pigeons senvolent.
Il reste encore 14 pigeons.
Combien de pigeons se sont envolés ?

Observe le schéma. Nombre total de pigeons : 20
14 N\
\ AN J
Pigeons qui restent : 14 Pigeons envolés : ?

Ecris lopération et calcule-la.

Complete la phrase-réponse. Twamm se ol mvuo?g/g




° ° ° Calcul mental : Connaitre les tables daddition
AIOUte r des d Izal nes et compléter une addition a trou.

s ° Ecrire 8 +.. =13 ; [éléve écrit 5.
a u I'l nom bl"e de 2 Ch Iffl'es Réactivation des acquis : « Combien font
30+207»
Calcul mental Probléme quotidien

Jai 6 €. Je veux acheter
une patisserie a 9 €. Combien
dargent me manque-t-il ?

%ﬂ{ Tu vas apprendre a ajouter des dizaines a un nombre de 2 chiffres.

Activites QU|dees On ajoute d’abord

les dizaines entre elles.
00bserve comment Théo calcule 36 + 20, puis complete. Les unités ne changent pas.

Je décompose 36 36 + 20 — 30 + + 20

en 30 +6. \X

_|_

N7

\

aObserve comment Léa calcule 36 + 20 sur son ardoise, puis compléte.

50 + 6
36 + 20 =
N/ ~—  /
—J —J
\
,))) Explique comment Léa procede pour calculer 36 + 20.
Activites autonomes 5 et & s

e Calcule comme Théo.
25 +30=20+ " + 30

e
N

18 +20=10+8 + 20

<
~

\_
a Mélissa achéte des chaussures [ S) Utilise cette
de randonnée a 53 € et un sac a dos a 30 €. + ardolse pour faire

. . tes calculs.
Combien dépense-t-elle ?

M/ma €. L )
! dzrmwz | |




° Fluence : Ajouter des dizaines a un nombre
COI I QCter et organ Iser de 2 chiffres. Léleve écrit les résultats.

4 Réactivation des acquis : « Comment lire
des don nees un tableau a double entrée ? »
Fluence @ Probléme quotidien
Ajouter des dizaines Jai 42 € dans ma tirelire.
a un nombre de 2 chiffres. Papa me donne 30 €. Combien E]
dargent ai-je maintenant ?

é_{ Tu vas apprendre a collecter des données et a les organiser sous la forme d'un tableau ou d'un graphique.

Activités guidées -

0 En classe, chaque éleve indigue le fruit Fraise
qu'il préfere parmi ceux du tableau ci-contre.

Melon
Trace une croix pour chaque fruit préféré. Pastéque
Colorie les piles du cubes ci-dessous,
puis compléte le graphique en coloriant les carreaux. Nombre d'éléves
~— N ~— ~— 10 }
| | | | | | | | Q
| | | | | | | | 8
Pour chaque croix, - - - - 7
colorie 1 cube de Ia - || - - 6
pile correspondante. | | | | | | | | 5
- - - - 4
| | || || || 3
- - - - 2
- - - - 1
Cerise  Fraise  Melon Pastéque (@e Fraise Melon Pastéque
\.
,))) En comparant la hauteur des piles de cubes, que peux-tu en déduire ?
Activites autonomes S5 Emate e & et e )

a Utilise les données du tableau pour compléter

le graphique en coloriant les carreaux.
Nombre déleves
Sport Nombre Chaque carreau I
T TS ié 2
prefere d'éleves colorle co{rr\espond :
aun éléve. 1
udo s :
Q
Rugby 5 8
7
Course 10 .
Natation 4 >
4
3
Coche. >
Il'y a plus déléves qui préferent la course au judo. 1
Vrai Faux judl Rugby Course Natation




Fluence : Ajouter des dizaines a un nombre
com pare r’ ordon ner de 2 chiffres. Léléve écrit les résultats.
° " 1 OO Réactivation des acquis : « Combien de
les nombres jusqu’a dizaines dans 75 75
Fluence Probléme quotidien
Ajouter des dizaines Jai 40 € dans ma tirelire. Eoea ]
a un nombre de 2 chiffres. Papa me donne 35 €. Combien ,@glﬁfp
dargent ai-je maintenant ? prokLE )
[ hachette-clic.fr/25pclm35

é_{ Tu vas apprendre a comparer et a ordonner les nombres jusqu'a 99.
Activités guidées

0 Mélissa compare les nombres 91 et 85. Complete. Utilise la méthode
I de comparaison que
[m]

_ .. I I I I tu as apprise pour les
91 - dizaines - I I I I nombres plus petits.
il -
85 = .. dizaines - I I I I e -
—mmi—— )‘?i\:f:
Entoure le plus grand nombre, puis complete. <

o Léa compare les nombres 95 et 98. Compleéte.

.. 95 et 98 ont
P = dizaines les mémes dizaines.
On compare donc
98 = dizaines leurs uniteés.
Entoure le plus grand nombre, puis compléete. <
a Range les nombres 91, 85, 95 et 98 du plus petit au plus grand.
L < < <
'))) Explique comment tu procedes pour ranger les nombres du plus petit au plus grand.
ACtIVIteS autonomes Différenciation : Photofiche n° 87.
o Dans chaque cas, entoure le plus grand nombre, puis écris le signe > ou <.
L 98 ... . 94 | 83 87 | FA . 79 | 88 .. - 90

e Range les nombres 93, 82, 79, 85 du plus grand au plus petit.

L > > >

@IEED quisuise ?

Je suis compris entre 80 et 85, mais aussi entre 83 et 90.

Jo oo Jo mombre




Fluence : Comparer deux nombres inférieurs
I nte rcaler’ encad rer Ies a 100. Léleve entoure le plus grand des deux
nombres.

[ ] [ ]
nombres entre deuX diZaINeS icctvation des acquis : « Queles sont

les deux dizaines les plus proches de 14 ? »
Réinvestissement : Probléme de référence

N . (Legon 50), Calcul (Legon 79).
Fluence @ Probléme quotidien
Comparer deux nombres Imran a ramassé 87 champignons.
inférieurs a 100. Eline en a ramassé 91. Quel est le plus D
grand nombre de champignons ?

éj Tu vas apprendre a intercaler un nombre dans une suite de nombres et a encadrer un nombre entre deux dizaines qui se suivent.
[ . ’ . &’
Activités guidees

GA la tombola de ‘école, les billets gagnants sont compris entre 48 et 70. Colorie-les.

e Encadre 82 entre les deux dizaines qui se suivent. < 82 <

6869170 7172 73 74 75 76 77 78 7980 81 82 83 84 8586878889190 919293

’))) Explique comment tu as trouvé les deux dizaines qui encadrent 82.

ACt“"tes autonomes Différenciation : Photofiche n° 88.
e Ecris tous les nombres qui peuvent siintercaler entre 77 et 82. Ces nombres
se trouvent
L entre 77 et 82.

oColorie les étiquettes des nombres qui peuvent s'intercaler entre 55 et 65.
8 | |42 (e ] [4]

o Encadre chague nombre entre les deux dizaines qui se suivent.

L <16 < < 48 < < 84 <
@ Au volley-ball, équipe possede 17 points. Y Colorie 3 dés pour obtenir 12.
@ Pour gagner le set, elle doit avoir 25 points. /
[ J
[}

Combien de points lui manque-t-il pour gagner ? °

e o o
72 - %o

= [




4 b Fluence : Comparer deux nombres inférieurs
ReSOUd re u n prObleme a 100. Léleve entoure le plus grand des deux

ml.lltiplicatif nombres.

Fluence Probléme quotidien
Comparer deux nombres ['équipe bleue a marqué 86 points. Léquipe
inférieurs a 100. rouge 91 points et Iéquipe jaune 84.

Quel est le plus grand nombre de points ?

é‘{ Tu vas apprendre a calculer le nombre total dobjets contenus dans des paquets identiques.

0 Probléme de référence

Théo fabrique 4 triangles identiques avec des baguettes de bois.
Pour chaque coté d'un triangle, il utilise une baguette.
Combien de baguettes utilise-t-il en tout ?

Comprendre

? Que dois-tu chercher ?

=¥ Je dois chercher combien de baguettes Théo va utiliser.

Q Imagine la situation.
Je dois fabriquer

4 triangles comme
o celui-ci.

Modéliser
.I Schématise la situation.

=¥ Je représente chaque baguette par un trait.

Théo doit utiliser 3 baguettes pour chacun des 4 triangles.

N
1 triangle

Théo utilise 4 fois 3 baguettes.

[x[=] Choisis une opération
+ 5] P '
=» Je dois calculer 4 fois 3 avec une addition: 3 + 3 + 3 + 3

Calculer
Utilise un arbre a calculs. 4 fois 3=3+3+3+3
~_ ~_
6 6
\/
Répondre

Rédige une phrase-réponse. %m Louk, o@«m w&z/m Bﬂﬁu.wbtm




a Probléme d'application Différenciation : Photofiche n° 89.

Mélissa fabrique 5 carrés avec des baguettes toutes identiques.
Elle utilise une baguette pour chaque coté d'un carré
Combien de baguettes utilise-t-elle en tout ?

Compleéte.

%nmmwm1m,iﬂgouﬁ y)ouaua[[m

Complete le schéma qui permet de trouver le nombre de baguettes pour construire 5 carrés.

1 carré

‘ewcﬁ@ymmmd@ ngzrﬂq?mm

Ecris l'addition qui permet de trouver le nombre total
de baguettes et calcule le résultat.

Complete. MDA& MD,PAA@ y)ocduztbzo

a Probléme d'application

Pour lanniversaire de Boris, Paul a apporté 3 paquets
de 5 gateaux a la fraise.
Combien de gateaux a la fraise a-t-il apportés en tout ?

Observe comment on a représenté les gateaux. Termine le schéma.

00000
Compléte. Co achoma cmmwpcmd & Jéow 5 (aa)lao;wo

Ecris l'addition qui permet de calculer le nombre
de gateaux et calcule le résultat.

Compléte.

MGJOM ca&tm,u/xdl)@%]mm.




Fluence @

Legon 102 Exercice 2

Ajouter des dizaines a un nombre de 2 chiffres.
Legon 102 Exercice 3

Comparer deux nombres inférieurs a 100.

Je fais le point (14)

Calcul Quand ta réponse est correcte,
colorie Pétoile.
%Calcule ﬁ
L30+20= 30 + 24 = 40 +30 = 40 + 36 =
Ajouter des dizaines @ un nombre de 2 chiffres.
Nombres

i? Dans chaque étiquette, entoure le plus grand des deux nombres.

81 0 ' 69 9% ' 90 89 ' 78 87 98 89

N

Comparer les nombres jusqu'a 99.

g Range les nombres du plus petit au plus grand : 89: 98 ; /9; 88 ; 86.

< < < <

Ordonner les nombres jusqu'a 99.

g

Encadre chaque nombre entre les deux dizaines qui se suivent.

< 56 < < 78 < < 84 <

Encadrer les nombres entre 2 dizaines consécutives.

Nombre déléves

Organisation et gestion de données

10 1
(o]
Voici les animaux préférés Animal Nombre 8
dans la classe de Léa. préféré d'éleves 7
6
Chat 7 5
Utilise les données du tableau Chien 7 4
pour compléter le graphique 3
en coloriant les carreaux. Dauphin 9 2
1
Cheval )
Coche. Chat Chien Dauphin Cheval
Il'y a plus déleves qui préferent les chiens aux chats. Vrai Faux

\

Organiser des données.

Résolution de problemes
Mélissa a acheté 3 boites contenant chacune 4 balles de tennis.
Combien de balles a-t-elle achetées ?

Ecris un calcul.

Compléte. e o achels Bollles.

Résoudre un probleme multiplicatif.
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